
Einladung zur diesjährigen Kirmes „de Oos“ 
 

Der Untergang naht... 
 

Liebe Gebhardshainer Weltuntergangsgemeinschaft, 

 

die Kirmesjugend läd Sie herzlichst zum letzten Kirmesgefecht laut Mayakalender ein.  

Wir möchten diesen einzigartigen Moment mit Ihnen gemeinsam am ersten Augustwochende 

im grün-weißen Kirmesbunker verbringen. Mit unserem viertägigen Kirmes-Survivalkurs haben 

Sie die beste Vorbereitung für das kommende Ereignis.... 

Feuer entfachen, nächtliche Schlafplätze finden uvm. bietet Ihnen die Kirmesjugend. 
 

Diesen Trip werden Sie NIE vergessen... 

 

Samstag, 04.August 2012 
  

19.00 Uhr „Auf der Ley“ Freibier der Kirmesjugend am „Hachenburger-Braumobil“ 

19.30 Uhr Musikalischer Kirmesauftakt „auf der Ley“ mit dem „Musikverein Brunken“  

Eröffnung der Kirmes und des Schützenfestes durch den Ortsbürgermeister  

und Aufstellen des Kirmesbaumes durch die Kirmesjugend 

20.30 Uhr Krönung der Majestäten der St. Sebastianus Schützenbruderschaft 

im Festzelt, anschließend Tanz mit der Partyband „Die AllGeier“ 
 

 

 

Sonntag, 05.August 2012 
 

10.15 Uhr Festhochamt in der kath. Pfarrkirche 

13.30 Uhr „Großer Preis von Gebhardshain“ 

  Schubkarrenrennen der Kirmesjugend „rond öm denn Köppel“ 

15.30 Uhr Abholen des Königspaares am Rathaus mit Festzug und Königsparade, 

anschließend Konzert im Festzelt mit dem Musikverein Brunken, Steinebach und 

Wehbach, sowie des Spielmannszuges Steinebach 

20.00 Uhr Rock, Pop und Party mit der Band „BB´s Finest“ und KiJu-Band -live-   

  sowie Auftritt der Kulturabteilung der Kirmesjugend Gebhardshain 
 
 

 

Montag, 07.August 2012 
 

11.00 Uhr Gottesdienst in der kath. Pfarrkirche 

11.45 Uhr Treffen auf der „Ley“ und Marsch mit dem Königspaar, dem Hofstaat 

und dem Musikverein Brunken ins Festzelt 

Langer Frühschoppen mit den „Brunkenern“ 

17.00 Uhr Tanzmusik mit „DJ Stocki“ 
 

 

 

Dienstag, 08.August 2012 
 

20.00 Uhr Verbrennen des „Kirmesmänsches“ auf dem Festplatz, 

anschließend Rocknacht mit der Gruppe „BEAKERS MOM“ 
 

 

An allen Tagen nach Zeltschließung:  
 

Feuchtfröhliches Beisammensein mit der Kirmesjugend am Kirmesbaum  
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Rette Dich zum Kirmesbunker 
 

Um sich schon auf die letzte Kirmes vor der Apokalypse einzustimmen, gibt es den Klassiker zur Übung.  
Einfach gehalten und zu jeder Tag und Nachtzeit auf der Kirmes zu spielen. 

 
Wie wird gespiel? 

Benötigt wird das aufgemalte Spielbrett, ein klassischer 6-Seiten-Würfel oder ein Sechsie-Schnaps an der Theke.  

Je Mitspieler 4 Spielfiguren, wobei jeder Spieler seine eigene Farbe erhält (Et kann alles genommen werden wat zur Hand is, 

Steine, Muscheln usw.). Gespielt wird nach den klassischen Regeln von „Mensch ärgere Dich nicht! 

 

Spielziel ist es mit Würfel-Glück und Geschick mit seinen 4 Spielfiguren das Spielfeld einmal zu umrunden und sie in den 

Kirmesbunker der Kirmesjugend zu bringen. Leider gibt es auf deinem Weg auch ein paar Stolpersteine. 

 
Aktionsfelder: 
1:  Geh zu deiner Frau und sag...“Diss Johr feier ich ma richtig, bis anner Woche“ 

2:  U-Boot Feld: Versenke in dein Williglas, en Schnapps deiner Wahl 

3:  Pinkelzeit: Einmal aussetzen :-) 

4:  Geh zu deiner Familie und bettel um Kirmesgeld 

5:  Träller ein Kirmeslied und alle stimmen mit ein  

6:  Karussellzeit – Fahr 10 x und die letzte Runde Rückwärts 

7:  Gewinne, Gewinne, Gewinne, dein Gegenüber muss Dir ein Kleidungsstück schenken 

8:  Dich überkommt der Heißhunger, ein Softeis mit Nierengulaschgarnitur ist schon drin 

9:  Tanzzeit: Schnapp die die nächst Beste und dreh ne Runde uff em Pakett 

10:  Gefährlich!!! Dopingzeit – Trink en Wasser 

11: Sprintwertung: Ex sofort ein Bier 

12: Kirmeskater: Du hast alles vergessen - Eine Runde aussetzten! 

13:  Spendierhosen: Gib eine Runde für Dich und deine Mitspieler 


